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Opdracht

Dit ga je doen: samen met een groepje maak je een maquette van een dorp in de brons- of ijzertijd. Een 
maquette is een model in het klein. 

Dit heb je nodig: (gekleurd) papier, karton, klei, scharen, lijm, verf, mos, stenen, takjes, zand, stof; voor de 
aankleding: dieren en poppetjes van bijvoorbeeld Lego of Playmobil. 

Je maakt deze opdracht: in een groepje van vier

De stappen:
1. �Jullie gaan eerst informatie zoeken. Vul bij Google bijvoorbeeld in: ‘dorp ijzertijd’ of ‘dorp bronstijd’.  

Klik daarna op ‘afbeeldingen’.
2. Wat zou een goede plek zijn om een dorp te bouwen? Wat moet er in de buurt zijn?
3. Maak een plattegrond van jullie dorp. Op je plattegrond zie je in ieder geval:

• Boerderijen
• Schuren
• Werkplaatsen
• Landbouwgrond
• Vee 

4. �Bedenk welke materialen jullie willen gebruiken om de maquette te bouwen.  
Overleg met je juf of meester waar jullie deze kunnen vinden.

5. Ga aan de slag en bouw de maquette.

Maak af:
Als ik erbij was geweest dan zou ik

omdat 
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Afronding:
1. �Is jullie maquette klaar? Leg dan bij ieder onderdeel een kaartje waarop staat wat het is en waarom het 

belangrijk is voor het dorp.
2. Zet alle dorpen bij elkaar en bespreek jullie dorpen met de klas. 

Dit weet ik nu over wonen in de brons- en ijzertijd:

En dit wil ik nog weten: 
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